GRA PLANSZOWA

Zasady sg bardzo proste. Potrzebna nam bedzie plansza (zamieszczona
nizej), pionki (rowniez zatgczone) i kostka, ktérg na pewno macie w domu. Aby pionki
byty bardziej stabilne, mozecie wycig¢ wszystkie elementy i naklei¢ np. na plastikowe
nakretki, wtedy na pewno nie znikng. Zaproscie do gry Waszych Rodzicow i starsze
rodzenstwo, bedzie wesele;j.

Ruch w grze polega na przesunieciu na planszy dowolnego z wtasnych
pionkow o tyle pdl, ile oczek zostanie wyrzuconych na kostce (1-6). Jesli na
docelowym polu znajduje sie pion przeciwnika, to jest on usuwany i wraca do domu.
Wyrzucajgc szostke, gracz wykonuje dodatkowy ruch, ale nie moze wykona¢ pod
rzad wiecej niz 3 takie ruchy.

Aby wyjechac¢ pionkiem z domu, konieczne jest wyrzucenie szostki. Dowolny
pionek jest wtedy umieszczany na pierwszym polu planszy oznaczonym w kolorze
pionkéw gracza. Jesli gracz posiada wszystkie swoje pionki w domu, to przystugujg
mu trzy proby na wyrzucenie szostki wymaganej do wyjechania dowolnym z pionkow.
Powodzenia!
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